
ОСНОВНЫЕ ПОНЯТИЯ

Словарь похож на список, но более универсальный. В списке индексы должны быть целыми числами; в словаре они могут быть (почти) любого типа. Словарь содержит набор индексов, которые называются ключами (keys), и набор значений. Каждый ключ связан с одним значением. Связь ключа и значения называется парой «ключ — значение» (key-value pair) или иногда элементом (item).

Словарь создается в фигурных скобках, либо с помощью метода dict().В качестве ключа, можно использовать целые числа, строки, кортежи. Добавили в словарь ключ «1» со значением «А», и ключ «2» со значением «В».
dictionary = {}

dic = dict()
dic[1]= 'A'
dic[2]='B'
print(dic) {1: 'A', 2: 'B'}

Ключу «год» присвоили значение 2025, при обращении к ключу, выводится значение 2025.
dic = {'год': 2025}
print(dic['год']) 2025

dictionary = {1:'A', 2:'B', 3:'C', 4:'D',}
print(dictionary[2]) В

Замена значений ключа
dic = {1: 'A', 2: 'B', 3: 'C', 4: 'D'}
dic[1] = 'E'
dic[3] = 'word'
print(dic) {1: 'E', 2: 'B', 3: 'word', 4: 'D'}


МЕТОДЫ СЛОВАРЕЙ

При обращении к несуществующему ключу, программа выдаст ошибку. Метод get() выбирает значение по ключу. Если такого ключа нет, то будет выводится указанный параметр.
dictionary = {1:'A', 2:'B', 3:'C', 4:'D',}
print(dictionary.get(0, 'Такого ключа нет!')) Такого ключа нет!

update() – добавление и изменение значений словаря.
dic = {'a': 1, 'b': 2, 'c': 3, 'e': 'WORD'}
dic.update(f='CATS', e=2025)
print(dic) {'a': 1, 'b': 2, 'c': 3, 'e': 2025, 'f': 'CATS'}

setdefault() – Если заданный ключ в текущем словаре существует, метод возвращает соответствующее ему значение, в противном случае в словаре создается новый элемент со значением из второго параметра, и возвращает его. Если второй параметр не указан, значением нового элемента будет None.
dic = {0:'A', 1:'B', 2:'C', 3:'D', 4:'E', 5:'R'}

print(dic.setdefault(6, 'GGG'))
print(dic)
GGG
{0: 'A', 1: 'B', 2: 'C', 3: 'D', 4: 'E', 5: 'R', 6: 'GGG'}

Так же этот метод вставит ключ и значение, если их нет в словаре, и вернет вставленное значение. Если нет значения – вставит ключ со значением None.
dic = {0:'A', 1:'B', 2:'C', 3:'D', 4:'E', 5:'R'}
print(dic.setdefault(6, 'S'))S
print(dic) {0: 'A', 1: 'B', 2: 'C', 3: 'D', 4: 'E', 5: 'R', 6: 'S'}

pop() – удаление пары из словаря
dictionary = {1:'A', 2:'B', 3:'C', 4:'D',}
dictionary.pop(2)
print(dictionary) {1: 'A', 3: 'C', 4: 'D'}

popitem() – удаляет из текущего словаря последний элемент и возвращает кортеж из ключа и значения удаленного элемента. Если словарь пустой, возбуждается исключение KeyError.
dictionary = {1:'A', 2:'B', 3:'C', 4:'D',}
item = dictionary.popitem()

print(dictionary)
print(item)
{1: 'A', 2: 'B', 3: 'C'}
(4, 'D')
[bookmark: _GoBack]
len() – возвращает количество пар «ключ — значение» (длинна словаря)
dic = {1:'A', 2:'B', 3:'C', 4:'D',}
ln = len(dic)
print(ln)4

keys() – возвращает все ключи словаря.
dic = {1:'A', 2:'B', 3:'C', 4:'D',}
print(dic.keys()) dict_keys([1, 2, 3, 4])

values() – возвращает все значения словаря.
dic = {1:'A', 2:'B', 3:'C', 4:'D',}
print(dic.values()) dict_values(['A', 'B', 'C', 'D'])

items() – преобразовывает словарь в список, где каждый элемент – кортеж, в свою очередь состоящий из двух элементов: ключ и значение.
dictionary = {1:'A', 2:'B', 3:'C', 4:'D',}
print(dictionary.items())dict_items([(1, 'A'), (2, 'B'), (3, 'C'), (4, 'D')])


РАБОТА СО СЛОВАРЯМИ

Копирование словаря.
dic = {'a':1, 'b':2, 'c':3, 'e':4}
dic_1 = dic.copy()

dic_1['b'] = 500

print(dic)
print(dic_1)
{'a': 1, 'b': 2, 'c': 3, 'e': 4}
{'a': 1, 'b': 500, 'c': 3, 'e': 4}

Обновление/дополнение исходного словаря, ключами и значениями другого словаря.
dic = {'a':1, 'b':2, 'c':3, 'e':4}
dic1 = {'b':22, 'e':10, 'f':555}
dic.update(dic1)
print(dic) {'a': 1, 'b': 22, 'c': 3, 'e': 10, 'f': 555}

Проверка: существует ли такой ключ в словаре.
dic = {1:'A', 2:'B', 3:'C', 4:'D',}
key = 6 in dic
print(key) False

Проверка: существует ли такое значение в словаре.
dic = {1:'A', 2:'B', 3:'C', 4:'D',}
val = 'A' in dic.values()
print(val) True

При переборе словаря циклом выводятся только ключи. Перебирая ключи, можно, обращаясь к словарю получить значения.
dic = {1:'A', 2:'B', 3:'C', 4:'D',}
for i in dic:
    print(i, dic[i]) 1 A  2 B  3 C  4 D

Перебор значений вложенных словарей.
dic = {1:{1:11, 2:12, 3:13},
       2:{1:21, 2:22, 3:23},
       3:{1:24, 2:25, 3:26}}

for x in dic:
    vol = dic[x]
    print(vol)
    for y in vol:
        vol1 = vol[y]
        print(vol1)

Выводим ключи и значения в виде кортежа.
dictionary = {1:'A', 2:'B', 3:'C', 4:'D',}
for i in dictionary.items():
    print(i) (1, 'A') (2, 'B') (3, 'C') (4, 'D')

Функция обратного поиска (по имеющемуся значению находим ключ). Если значению сопоставляется несколько ключей, будет выведен первый в словаре. Обратный поиск намного медленнее, чем прямой; если придется выполнять его часто, или если словарь станет достаточно большим, производительность программы снизится.
dictionary = {1:'A', 2:'B', 3:'C', 4:'D'}
liter = 'B'

def dic(dictionary, liter):
    for index in dictionary:
        liter1 = dictionary[index]
        if liter1 == liter:
            return index

print(dic(dictionary, liter))2

Посчитать, сколько раз встречается каждая буква в строке.
s = 'кошшшка'

def counter(s):
    dic = {}
    for simbol in s:
        x = dic.get(simbol, 0)
        dic[simbol] = x+1
    return dic

print(counter(s)) {'к': 2, 'о': 1, 'ш': 3, 'а': 1}

Пример обращения к вложенным элементам словаря.
person = {'user_1':     {"имя":   "Олег",
                     "фамилия":   "Иванов",
                     "возраст":   "17",
                       "адрес":   ["Владивосток", "ул.Горшкова", "45"],
                      "оценки":   {"мат": 5, "физ": 4}},

          'user_2': {}}

print(person['user_1']['оценки']['мат']) 5

Поменять местами ключ со значением.
dictionary = {1:'A', 2:'B', 3:'C', 4:'D', 5:'A', 6:'B'}

def invers(dictionary):
    inverse = dict()
    for key in dictionary:
        meaning = dictionary[key]
        if meaning not in inverse:
            inverse[meaning] = [key]
        else:
            inverse[meaning].append(key)
    return inverse

print(invers(dictionary)) {'A': [1, 5], 'B': [2, 6], 'C': [3], 'D': [4]}

dictionary = {0:'A', 1:'B', 2:'C', 3:'D', 4:'E'}

def invers(dictionary):
    inverse = {}
    for key in dictionary:
        meaning = dictionary[key]
        inverse.setdefault(meaning, key)
    return inverse

print(invers(dictionary)) {'A': 0, 'B': 1, 'C': 2, 'D': 3, 'E': 4}

Всякий раз при вызове функции fibonacci() она проверяет словарь known. Если результат уже есть, его можно вернуть немедленно. В противном случае функция должна вычислить новое значение, добавить его в словарь, а затем вернуть его (первая функция вычисляет все варианты, так как словарь пуст, кроме значений 0 и 1, вторая функция выбирает из словаря готовые результаты, сокращая время вычислений взаимной рекурсии).
known = {0:0, 1:1,}

def fibonacci(n):
    if n in known:
        return known[n]
    sum = fibonacci(n-1) + fibonacci(n-2)
    known[n] = sum
    return sum

rz = fibonacci(6)
print(rz)     8
print(known) {0: 0, 1: 1, 2: 1, 3: 2, 4: 3, 5: 5, 6: 8}











